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(ก) 

กิตติกรรมประกาศ 
 
 งานวิจัยฉบับนี้ สำเร็จสมบูรณ์ได้เพราะได้รับความกรุณาจาก ครูสุกัญญา คนใจดี หัวหน้าแผนกวิชา
เทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัลวิทยลัยเทคนิคสันกำแพง  ซึ่งได้ให้คำปรึกษา ให้แนวคิด แนะนำแนวทาง และช่วยตรวจ
แก้ไขข้อบกพร่องต่าง ๆ ตลอดระยะเวลาในการทำวิจัย ผู้วิจัยขอขอบพระคุณ เป็นอย่างสูง ณ โอกาสนี้ 

ขอขอบพระคุณ คณะผู้บริหาร ตลอดจนคณาจารย์และบุคลากรฝ่ายประกันคุณภาพและพัฒนาระบบ 
ที่ให้คำปรึกษาและกำลังใจ ในการทำวิจัยครั้งนี้ให้สำเร็จลุล่วงไปได้ด้วยดี 
 คุณค่าและประโยชน์ใดๆ  ของการทำวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยขอมอบเป็นเครื่องบูชาพระคุณแก่บิดามารดา 
ของผู้วิจัย และคณาจารย์ทุกท่านที่ได้อบรมสั่งสอน และประสิทธิ์ประสาทความรู้ทั้งปวงแก่ผู้วิจัยมาโดย
ตลอด 
 
 

                             ............................................................ 
                                                                                 ( นายจักรพงษ์  ชุ่มใจ ) 

                                                                                 ตำแหน่งครผูู้ช่วย    
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(ข) 

สารบัญ 
เรื่อง หน้า 
บทคัดย่อ 
กิตติกรรมประกาศ  ก 
สารบญั  ข 
สารบญัตาราง  ค 
สารบญัภาพ  ง 
บทที่  1 บทนำ 
 ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา      6 
 วัตถุประสงค์ในการศึกษา       6 
 ขอบเขตของการศึกษา       7   
 นิยามศัพท์ในการศึกษา       7 
 ประโยชน์ในการศึกษา       7 
บทที่ 2 แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง   
 แนวคิด ทฤษฏีเกี่ยวข้อง       8 
 ข้อมูลเกี่ยวกับการศึกษา       8 
 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง        9 
บทที่ 3 วิธีดำเนินการ 
 ประชากรและกลุม่ตัวอย่าง       16   
 เครื่องมือการเก็บรวบรวมข้อมูล        17 
 การเก็บรวบรวบข้อมูล       17 
 สถิติและการวิเคราะห์ข้อมูล       18 
บทที่ 4 ผลการวิเคราะห์ข้อมลู 
 ลักษณะทั่วไปของกลุ่มตัวอยา่ง      19 
 เนื้อหาท่ีศึกษา        19  
บทที่ 5 สรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 
 สรุป         20 
 อภิปรายผล        20 
 ข้อเสนอแนะ        20 
ภาคผนวก   
 ภาคผนวก  ก        23 
 ภาคผนวก  ข          24 
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(ค) 
สารบัญตาราง 

 
หน้า 

                                                                                            

ตารางท่ี 1   
ตารางท่ี 2 

ตาราง ค่าสถิติพ้ืนฐานที่ใช้ในการวิจัย  
เปรียบเทียบคะแนนความแตกต่างระหว่างก่อนและหลังการจัดกิจกรรม 

19 
20 
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 (จ)  
 

สารบัญภาพ 

หน้า 
 
รูปภาพที่ 1 หน้าแรกเว็บแอพพลิเคชัน Edcafe AI  23 
รูปภาพที่ 2 รูปภาพที่ 2 Outline เรื่อง Introdction C Programming  

     จาก เว็บแอพพลิเคชัน Edcafe              24 
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บทที่ 1 
บทนำ 

 
ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา 
 พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.2542  แก้ไขเพ่ิมเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ.2545  ในหมวด 6 ได้ระบุ
ไว้ว่า  “ความมุ่งหมายของการจัดการศึกษาต้องเป็นไปเพ่ือพัฒนาคนไทยให้เป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์ทั้งร่างกาย  
จิตใจ  สติปัญญา  ความรู้  และคุณธรรม  มีจริยธรรมและวัฒนธรรมในการดำรงชีวิต  สามารถอยู่ร่วมกับ
ผู้อื่นได้อย่างมีความสุข”  ในมาตรา 20  “การจัดการอาชีวศึกษา  การฝึกอบรมวิชาชีพให้จัดในสถานศึกษา
ของรัฐ  สถานศึกษาของเอกชน  สถานศึกษาประกอบการ  หรือโดยความร่วมมือระหว่างสถานศึกษากับ
สถานประกอบการ  ทั้งนี้ให้เป็นไปตามกฎหมายว่าด้วยการอาชีวศึกษาและกฎหมายที่เก่ียวข้อง” 

ในปัจจุบันสภาพเศรษฐกิจและสังคมได้เปลี่ยนแปลงไปอย่างรวดเร็ว  เนื่องจากความเจริญทาง
เทคโนโลยีที่พัฒนาและก้าวหน้าอย่างตลอดเวลา  การศึกษาในระดับอาชีวศึกษาจึงเป็นประเภทหนึ่งที่มี
ความสำคัญเป็นอย่างมาก  ดังที่กระทรวงศึกษาธิการรายงานไว้ว่า  “การศึกษาวิชาชีพเป็นรากฐานสำคัญใน
การพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม  เพราะความเจริญของประเทศขึ้นอยู่กับทรัพยากรของมนุษย์ที่มีคุณภาพ 
สามารถตอบสนองความต้องการของการขยายตัวด้านธุรกิจและอุตสาหกรรม  รวมทั้งรู้จักการนำเอาความ
ต้องการด้านเศรษฐกิจของท้องถิ่นและสังคมของประเทศ เพ่ือสนองนโยบายของรัฐ  สำนักงาน
คณะกรรมการการอาชีวศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ  จึงได้จัดการศึกษาวิชาชีพ  โดยมุ่งเน้นให้ผู้เรียนมี
ทักษะ  ความสามารถ  เจตคติ  และจริยธรรมที่ดีในการประกอบอาชีพ”  

วิทยาลัยเทคนิคสันกำแพง ได้เปิดทำการสอนในระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.)  ผู้วิจัยได้ทำ
การสอนวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบื้องต้น ระดับชั้น ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 สาขาวิชา
สาขางาน เทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล วิทยาลัยเทคนิคสันกำแพง (ศูนย์ฟ้ืนฟูคนพิการ  บ้านหยาดฝน) ซึ่งใน
ปัจจุบันการเรียนการสอนผ่านการนำเสนอหน้าชั้นเรียน ของครูผู้สอนสร้างความตื่นเต้นและความสนใจไม่
เพียงพอและทำให้นักศึกษาไม่ค่อยสนใจ จึงใช้เครื่องมือ Edcafe AI เพ่ือสร้างสื่อที่น่าสนใจ เป็นปัจุบัน
กระตุ้นให้นักศึกษาเกิดความสนใจ เกิดการพูดคุย และ แชร์ให้กับเพ่ือนๆในห้อง 

 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน 
ที่ใช้ สื่อจากเว็บแอพพลิเคชัน Edcafe ระหว่างก่อนและหลังการใช้นวัตกรรม  

2. เพ่ือให้ผู้เรียนรู้ มีความสนใจในการเรียนรู้วิชาหลักการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 
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สมมติฐานของการวิจัย 
           ผู้เรียนที่เรียนโดยใช้แอพพลิเคชัน Edcafe ระหว่างก่อนและหลังการใช้ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ระหว่างก่อนและหลังการใช้  แตกต่างกัน หรือมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังการเรียนหลังการใช้สูงกว่าก่อน
การใช้ 
ขอบเขตของการวิจัย 

1. ประชากร (กลุ่มเป้าหมาย) ผู้เรียนชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง  ชั้นปีที่ 1 สาขาวิชาสาขา
งาน เทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล วิทยาลัยเทคนิค สันกำแพง (ศูนย์ฟื้นฟูคนพิการ  บ้านหยาดฝน) 
จำนวน  12  คน 

2. กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย  ได้แก่  ผู้เรียน ชั้น  ประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปีที่ 1 สาขางาน 
เทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล วิทยาลัยเทคนิค สันกำแพง (ศูนย์ฟ้ืนฟูคนพิการ  บ้านหยาดฝน) จำนวน 
1 กลุ่ม 

3. ตัวแปรที่ศึกษา 
ตัวแปรอิสระ   เว็บแอพพลิเคชัน Edcafe 

 ตัวแปรตาม  นักเรียนมีความรู้เรื่องหลักการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 
 
นิยามศัพท์เฉพาะ  (ตัวอย่าง) 
 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  หมายถึง  ความสามารถในการเรียนรู้ของนักเรียน/นักศึกษา จากการเรียน
วิชาคอมพิวเตอร์และสารสนเทศเพ่ืองานอาชีพ   ซึ่งประเมินจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่
สอนโดยใช้นวัตกรรมชุดแบบฝึก 
 การสอนแบบปกติ  หมายถึง  การสอนวิชา คอมพิวเตอร์และสารสนเทศเพ่ืองานอาชีพ เรื่อง การใส่
ลูกเล่นให้กับสไลด์ของนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปีที่ 1  ที่ไม่ได้ใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน 
 
ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

1. ผลการวิจัยทำให้ได้เรียนรู้ขั้นตอนการใช้งาน  เว็บแอพพลิเคชัน Edcafe 
2. ผลการวิจัยทำให้ครูได้ข้อมูลในการวางแผนการใช้งาน เว็บแอพพลิเคชัน Edcafe  
3. ผลการวิจัยเป็นแนวทางให้นักเรียนมีความรู้เรื่องหลักการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 
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บทที่  2 

แนวคิดทฤษฎีและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
 
 การพัฒนาการเรียนรู้วิชาหลักการเขียนโปรแกรมโดยใช้เครื่องมือ  เว็บแอพพลิเคชัน Edcafe เพ่ือ
ใช้ในการเรียนการสอน เรื่อง เปรียบเทียบประสิทธิผล การใช้งานเว็บแอพพลิเคชัน Edcafe  ของนักเรียน
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปีที่ 1  สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาลัยเทคนิคสันกำแพง  ผู้วิจัย
ได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่ เกี่ยวข้อง เพ่ือนำหลักการ  ทฤษฎี  และแนวคิดที่สำคัญมาใช้ในการ
ดำเนินการวิจัย  ดังนี้  

1. ความหมายของ เว็บแอพพลิเคชัน Edcafe   
2. การทำงานของ เว็บแอพพลิเคชัน Edcafe   
3. สื่อวิชาการเขียนโปรแกรม เบื้องต้น 

 
ความหมายของ เว็บแอพพลิเคชัน Edcafe   
Edcafe เป็นแพลตฟอร์มที่ใช้เทคโนโลยี AI เพ่ือช่วยครูสร้างสื่อการสอนและจัดการเนื้อหาได้อย่าง

รวดเร็วและง่ายดาย ไม่ว่าจะเป็น การสร้างแผนการสอน , สไลด์นำเสนอ, แบบทดสอบ, หรือ บัตรคำศัพท์ 
Edcafe ถูกออกแบบมาเพ่ือลดภาระงานที่ซ้ำซ้อนของครู และช่วยเพ่ิมเวลาสำหรับการเตรียมเนื้อหาที่มี
คุณภาพ 
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การทำงานของ เว็บแอพพลิเคชัน Edcafe   
 ลงทะเบียน ผู้ใช้งานสามารลงทะเบียนโดนเข้าทางเว็บบราวเซอร์ https://www.edcafe.ai/ แล้ว
ลงทะเบียนผ่าน Google Account 

  
 

จากนั้นเข้าไปหน้าแรกจะปรากฏเมนูให้เลือกว่าต้องการพ่ีต้องการ 
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ในที่นี่ผมจะเลือกเป็นส่วนของการทำเนื้อหา Slide Deck แล้วกรอกหัวเรื่องและรายละเอียดเข้าไป รวมถึง

เลือก Theme ของ Slide (ถ้าเป็น PRO จะเลือกได้มากกว่านี้) 

 

Edcafe AI จะสรุปเนื้อหาโดยรวมออกมาให้ก่อน 
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และแล้วก็ได้ Slide ออกมา ทั้งสวย และมีเนื้อหาที่ทันสมัยมากๆครับ 

` 
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บทที่  3 
วิธีดำเนินการวิจัย 

 
การดำเนินการวิจัยใจชั้นเรียน  ผู้วิจัยได้นำเสนอวิธีการดังต่อไปนี้ 

1. จัดเตรียมเว็บแอพพลิเคชัน Edcafe  
2. สอนโดยใช้งานนำเสนอให้แก่นักศึกษา 
3. ตรวจสอบความก้าวหน้าและพัฒนาการทักษะปฏิบัติจากแบบทดสอบ 
4. สอนโดยใช้ เว็บแอพพลิเคชัน Edcafe  ให้แก่นักศึกษา 
5. ตรวจสอบความก้าวหน้าและพัฒนาการทักษะปฏิบัติจากแบบทดสอบ 
6. รวบรวม และสรุปผลการวจิัยเพื่อนำเสนอ 

ประชากรที่ใช้ในการวิจัย 
 ประชากร (กลุ่มเป้าหมาย)  ที่ใช้ในการวิจัย  คือ  ผู้เรียน  ชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ  ชั้นปีที่  1 
สาขางานเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล วิทยาลัยเทคนิคสันกำแพง (ศูนย์พัฒนาศักยภาพและอาชีพคนพิการหยาด
ฝน) จำนวน 1 กลุ่มเรียน  15  คน 
กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย 
 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย คือ ผู้เรียน ชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ  ชั้นปีที่  1 สาขางานเทคโนโลยี
ธุรกิจดิจิทัล วิทยาลัยเทคนิคสันกำแพง (ศูนย์พัฒนาศักยภาพและอาชีพคนพิการหยาดฝน) จำนวน 1 กลุ่ม
เรียน  15  คน 
 
รูปแบบการวิจัยในชั้นเรียน  

มีรูปแบบหลัก 4 รูปแบบ 
 รูปแบบที่  1   กลุ่มทดลองกลุ่มเดียว  วัดผลเฉพาะหลังการทดลอง 
 รูปแบบที่  2  กลุ่มทดลองกลุ่มเดียว  วัดผลก่อนและหลังการทดลอง 
 รูปแบบที่  3   กลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมแท้จริงวัดผลหลังการทดลอง 
 รูปแบบทื่  4   กลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมแท้จริงวัดผลก่อนและหลังการทดลอง 
ขั้นตอนการเก็บรวบรวมข้อมูล  

1. ข้อมูลที่เก็บ ได้แก่ คะแนนความสามารถในการสร้างตารางและตกแต่งเอกสาร 
2. วิธีการ คือ ใช้วิธีการทดสอบ 
3. เครื่องมือ ได้แก่ แบบทดสอบ 

 การวิเคราะห์ข้อมูล 
1.  วิเคราะห์คะแนนเฉลี่ยความสามารถในการใช้คอมพิวเตอร์และคะแนนความก้าวหน้าเป็น

รายบุคคล 
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2.   เปรียบเทียบคะแนนความสามารถในการใช้คอมพิวเตอร์ก่อนและหลังการฝึก 
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การสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยมีดังต่อไปนี้ 

แบบทดสอบวัด (ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน) 
แผนการดำเนนิงาน  

กิจกรรม 
เดือน สิงหาคม 

สัปดาห์ท่ี 11  สัปดาห์ท่ี 12 สัปดาห์ท่ี 13 สัปดาห์ท่ี 14 

การเตรียมการ 
1. ศึกษาเอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
2. สร้างเครื่องมือในการวิจัย 

    

การเก็บข้อมูล 
1. หากลุ่มตัวอย่าง 
2. สัมภาษณ์กลุ่มตัวอย่าง 

    

วิเคราะห์ข้อมูล 
1. ประมวลผล 
2. วิเคราะห์ข้อมูล 

    

สรุปผล 
1. สรุปผลและจัดพิมพ์ 

    

 
วิธีดำเนินการ 

1 วิธีการนำไปใช้ ใช้ฝึกในเวลาเรียนโดยมีการทดสอบวัดความสามารถในการใช้คอมพิวเตอร์ ดังนี้ 
1.1.1 ทดสอบหลังการเรียนโดยใช้แอพพลิเคชัน Edcafe  1 ครั้ง 
1.1.2 ทดสอบหลังการเรียนโดยใช้เว็บแอพพลิเคชัน Edcafe  1 ครั้ง 

2 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
2.1 ข้อมูลที่เก็บ ได้แก่ คะแนนแบบทดสอบวิชาหลักการเขียนโปรแกรม 
2.2 วิธีการ ใช้วิธีการทดสอบ 
2.3 เครื่องมือ ได้แก่ แบบทดสอบ 

3 วิธีการวิเคราะห์ข้อมูล 
3.1 วิเคราะห์คะแนนเฉลี่ยความสามารถในการใช้คอมพิวเตอร์และคะแนนความก้าวหน้า

เป็นรายบุคคลด้วยค่าสถิติพ้ืนฐาน ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ( �̅� ) 
3.2 เปรียบเทียบคะแนนความสามารถในการใช้คอมพิวเตอร์ก่อนและหลังการฝึก 

4 เกณฑ์คุณภาพ / ความสำเร็จ 
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4.1 คะแนนความสามารถในการเรียนรู้วิชาการเขียนโปรแกรม เบื้องต้น หลังใช้ เว็บแอพ
พลิเคชัน Edcafe  สูงกว่า การนำเสนอหน้าชั้นเรียน 

4.2 คะแนนความก้าวหน้า วิชาการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น ของนักเรียนเพิ่มข้ึนเป็น
ระยะๆ 

4.3 จำนวนนักเรียนไม่น้อยกว่าร้อยละ 60 มีคะแนนความสามารถในการใช้ภาษา C สูง
กว่าร้อยละ 60 ของคะแนนเต็ม 

ตารางที่ 1   ค่าสถิติพ้ืนฐานคะแนนความสามารถในการสอบและคะแนนความก้าวหน้าเป็นรายบุคคลวิชา

วิชาการเขียนโปรแกรม เบื้องต้น ชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปีที่ 1 จากการทดสอบ 2 ครั้ง 

รายการ N �̅� 
ทดสอบก่อนฝึก 15 3 
ทดสอบหลังฝึก 15 6.73 

จากตารางที่ 1  พบว่า คะแนนความสามารถในการเรียน วิชาการเขียนโปรแกรม เบื้องต้น ของ
นักเรียน ชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปีที่ 1 จากการทดสอบ 2 ครั้ง เท่ากับ 3 และ 6.73 ซึ่งแสดงให้เห็น
ชัดเจนว่า นักเรียนมีความก้าวหน้าในการเรียนหลักการเขียนโปรแกรม  โดยใช้สื่อประกอบการฝึกเว็บแอพ
พลิเคชัน Edcafe  ของนักเรียนชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปีที่ 1 สาขางาน เทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล 
วิทยาลัยเทคนิค สันกำแพง (ศูนย์ฟื้นฟูคนพิการ  บ้านหยาดฝน) 
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บทที่ 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
ตารางเก็บคะแนนแบบทดสอบ 
 
ลำดับ ชื่อ – สกุล คะแนนแบบทดสอบ ความก้าวหน้า 

ทดสอบครั้งที่ 1 ทดสอบครั้งที่ 2 
1 นายกฤตฤทธ์ิ  รัฐเขตบรรพต 6 10 4 

2 นายกิตติพนัธ์  ไกรทอง 2 8 6 

3 นายจกัรกฤษณ์  วิมลสันติ 4 8 4 

4 นายเจษฎากร  กนัทะปาง 2 6 4 

5 นายชยานนัต ์ ไถเ้งิน 4 7 3 

6 นายณฐักานต ์ มงคลทอง 0 4 4 

7 นายณฐัวุฒิ  คะลา 4 6 2 

8 นายธราเทพ  แซ่โพ่ง 5 10 5 

9 นางสาวปวนัรัตน์  ด ารงสืบสกุล 3 6 3 

10 นางสาวปิยนนัทิชา  บุญญานนทสิ์ริกุล 3 5 2 

11 นายพงษน์รินทร์  ค ามา 2 6 4 

12 นางสาวพิณทิรา  เตจ๊ะสิงห์ 2 8 6 

13 นายภทัรนนัท ์ ค าภิละ 3 6 3 

14 นายรณกร  น ้าเงิน 3 6 3 

15 นายสหชยั  เบาะสาร 2 5 3 

 
จากผลการวิจัยพบว่านักเรียนที่สอบในครั้งแรกมีคะแนนเฉลี่ย 3.00 เทียบเป็น 44.57% เมื่อทำการ

ใช้สื่อประกอบการฝึกเว็บแอพพลิเคชัน  Edcafe AI  นักศึกษามีคะแนนเฉลี่ย 6.73  เทียบเป็น 100% 
ผลการวิจัยพบว่านักเรียนมีการพัฒนาในการเรียนที่ดีข้ึน เทียบเป็น 65.43% 
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บทที่  5 
สรุปผลการวิจัย  อภิปรายผลและข้อเสนอแนะ 

 
 การวิจัยและพัฒนา มีวัตถุประสงค์ของการวิจัย เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
ผู้เรียนที่ใช้ สื่อเว็บแอพพลิเคชัน Edcafe  ระหว่างก่อนและหลังการใช้  

เพ่ือให้ผู้เรียนรู้หลักการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น  เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน
ระหว่างกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม   

สมมติฐานของการวิจัย คือ ผู้เรียนที่เรียนโดยใช้ (นวัตกรรม) มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ระหว่าง
ก่อนและหลังการใช้นวัตกรรมแตกต่างกันหรือผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังการใช้นวัตกรรมสูงกว่า
ก่อนการใช้นวัตกรรม ประชากร (กลุ่มเป้าหมาย) ที่ใช้ในการวิจัยคือ ผู้เรียน ชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปี
ที่ 1 สาขางาน เทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล วิทยาลัยเทคนิคสันกำแพง (ศูนย์ฟ้ืนฟูคนพิการ  บ้านหยาดฝน) 
จังหวัดเชียงใหม่  จำนวน  15  คน ซึ่งผู้วิจัยเป็นผู้ดำเนินการด้วยตนเอง  โดยดำเนินการวิจัยในปีการศึกษา  
2/2567 และได้ทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนและกลุ่มทดลอง  ทั้งก่อนและหลังการใช้ แล้วนำ
ผลการใช้มาวิเคราะห์   หาประสิทธิภาพของ (นวัตกรรม โดยใช้เกณฑ์ 80/80)  ประเมิน (นวัตกรรม) โดย
เปรียบเทียบกับเกณฑ์เฉลี่ยและเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนกลุ่มทดลอง ระหว่างกลุ่มก่อน
และหลังการใช้นวัตกรรม        
สรุปผลการวิจัย 
 ผลการวิจัยเป็นไปตามสมมติฐานที่กำหนด  ดังนี้ 

 นักเรียนมีคะแนนสอบ วิชาหลักการเขียนปรแกรม ของนักเรียนชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ  
ชั้นปีที่ 1 สาขางาน เทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล วิทยาลัยเทคนิค สันกำแพง (ศูนย์พัฒนาศักยภาพและอาชีพคน
พิการหยาดฝน)  เพ่ิมขึ้นจำนวนร้อยละ 65.43 
ข้อเสนอแนะในการวิจัย 
 1.  ผลการวิจัยพบว่านักเรียนควรพัฒนาการเรียนรู้ การใช้แอพพลิเคชัน Edcafe ในเฟลต
ฟอร์มอ่ืนๆ ให้มากขึ้น 
 2.  ผลการวิจัยที่พบว่าการ ตั้งใจเรียน ของนักเรียนเพ่ิมข้ึน ควรใช้เว็บแอพพลิเคชัน Edcafe 
ในการเรียนการสอนต่อไป 
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ส่วนอ้างอิง 
  
บรรณานุกรม 
ภาคผนวก 
 ก ผลการทดสอบก่อนและหลังการใช้นวัตกรรม 
 ข    เว็บแอพพลิเคชัน Edcafe  
 ค ภาพกิจกรรม 
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ภาคผนวก 
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ภาคผนวก  ก   

  
ตารางท่ี 1   คะแนนทดสอบก่อนและหลังการทดลอง ของกลุ่มตัวอย่าง จำนวน  15  คน 

 
ลำดับ ชื่อ – สกุล คะแนนแบบทดสอบ ความก้าวหน้า 

ทดสอบครั้งที่ 1 ทดสอบครั้งที่ 2 
1 นายกฤตฤทธ์ิ  รัฐเขตบรรพต 6 10 4 

2 นายกิตติพนัธ์  ไกรทอง 2 8 6 

3 นายจกัรกฤษณ์  วิมลสันติ 4 8 4 

4 นายเจษฎากร  กนัทะปาง 2 6 4 

5 นายชยานนัต ์ ไถเ้งิน 4 7 3 

6 นายณฐักานต ์ มงคลทอง 0 4 4 

7 นายณฐัวุฒิ  คะลา 4 6 2 

8 นายธราเทพ  แซ่โพ่ง 5 10 5 

9 นางสาวปวนัรัตน์  ด ารงสืบสกุล 3 6 3 

10 นางสาวปิยนนัทิชา  บุญญานนทสิ์ริกุล 3 5 2 

11 นายพงษน์รินทร์  ค ามา 2 6 4 

12 นางสาวพิณทิรา  เตจ๊ะสิงห์ 2 8 6 

13 นายภทัรนนัท ์ ค าภิละ 3 6 3 

14 นายรณกร  น ้าเงิน 3 6 3 

15 นายสหชยั  เบาะสาร 2 5 3 
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ภาคผนวก   ข 
 

ภาคผนวก ข.   เว็บแอพพลิเคชัน Edcafe  
 

 
รูปภาพที่ 1 หน้าแรกเว็บแอพพลิเคชัน Edcafe  

 

รูปภาพที่ 2 Outline เรื่อง Introdction C Programming จาก เว็บแอพพลิเคชัน Edcafe  
 

 

 


